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PROJETO DE EXTENSAO

ORIGAMIS E JOGOS COMBINATORIOS

Jogos, geometria, arte e criatividade com as maos

Coordenador Prof. Rudini Menezes Sampaio
proponente

Unidade proponente Seara da Ciéncia - UFC

Modalidade Projeto de Extensao independente
Vigéncia proposta 1° de abril a 31 de dezembro de 2027
Area tematica Educacao (principal) | Cultura (secundaria)
Linha de extensao Espacos de Ciéncia

Proposta elaborada para submisséo ao Programa de Bolsas de Extensdo Universitaria - 2027
(Edital n° 09/2026/PREX).
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1. Dados da acao de extensao

Titulo: Origamis e Jogos Combinatérios: geometria, jogos, arte e criatividade com as maos

Tipo: Projeto

Situacao: Nova agao independente, sediada na Seara da Ciéncia e sem vinculagao ao programa
de extensao existente

Tipo de cadastro: Submissao de proposta independente

Periodo: 01/04/2027 a 31/12/2027

Publico participante presencial: Estudantes e professores da Educagao Basica, prioritariamente
da rede publica; visitantes da Seara da Ciéncia; licenciandos e demais membros da comunidade
interessados em ciéncia, matematica e arte.

Quantitativo presencial estimado: 600 participantes diretos ao longo da vigéncia, sujeito ao
calendario e a capacidade de atendimento da Seara da Ciéncia

Palavras-chave: origami; jogos combinatdrios; teoria dos jogos; geometria; divulgacao cientifica;
arte; cultura maker; raciocinio lé6gico; educagao matematica

Area tematica principal: Educagao

Area tematica secundaria: Cultura

Linha de extensao: Espacos de Ciéncia
Coordenador: Rudini Menezes Sampaio (DC-UFC)

Bolsas solicitadas: 2 bolsas de extensao

Carga horaria dos bolsistas: 12 horas semanais

2. Locais de realizagao

Municipio Espaco Tipo

Fortaleza Museu Seara da Ciéncia Principal

Fortaleza Escolés publicas e outros espacos educativos Adicional
parceiros
Event iblicos de ed ado na

Fortaleza ventos e espacos publicos de educag¢ao néo Adicional
formal

3. Resumo

O projeto Origamis e Jogos Combinatérios propde unir duas linguagens ludicas e
rigorosas - a dobradura de papel e os jogos combinatorios - como instrumentos de divulgagao
cientifica, educacao matematica e aproximacao entre universidade e sociedade. Com identidade,
objetivos, metodologia, equipe, produtos e indicadores proprios, a agao sera sediada na Seara da
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Ciéncia e podera atuar também em instituicbes parceiras, por meio de oficinas, cursos,
palestras-dialogadas, mostras, exposi¢coes interativas e sessdes de jogos combinatérios. As
atividades explorardo, de um lado, conceitos de geometria plana e espacial - como simetria,
angulos, poligonos, poliedros, area, volume, paralelismo, perpendicularidade, faces, arestas e
vértices - e, de outro, nogdes de jogos combinatorios - como posi¢des vencedoras e perdedoras, e
estratégias-, articulando-os a arte, a cultura, a Fisica, ao design, a cultura maker e ao pensamento
l6gico-matematico. A metodologia privilegiara a investigacado pratica, o didlogo e a autoria dos
participantes: cada dobra e cada partida serdo tratadas como oportunidade para observar, levantar
hipoteses, testar estratégias, argumentar e comunicar conhecimentos. Os modelos e jogos
produzidos poderdo compor uma Mostra de Origamis e Jogos Combinatérios, acompanhados de
explicacbes elaboradas em linguagem acessivel. O projeto priorizara estudantes e professores da
rede publica, sem excluir visitantes do museu e o publico geral, e buscara ampliar o acesso a
experiéncias cientificas ludicas, inclusivas e de baixo custo. Além de favorecer a formagao do
estudante bolsista em mediagao, planejamento e comunicacao cientifica, a proposta produzira
materiais didaticos reutilizaveis - dobraduras e jogos - e avaliara seus resultados por indicadores
de alcance, participagéo, aprendizagem percebida e apropriacdo pedagogica.

4. Justificativa e contextualizacao

A geometria e o raciocinio légico-combinatério ocupam posi¢cao central na compreensao
do espaco, das formas, das estruturas, das estratégias e de inumeros fenbmenos estudados pelas
ciéncias. Apesar disso, seu ensino muitas vezes permanece associado a memorizacdo de
féormulas e a apresentacdo abstrata de definigbes, o que pode dificultar a construgao de
significados, especialmente quando os estudantes tém poucas oportunidades de manipular,
investigar, jogar e produzir objetos geométricos ou solugdes para problemas de jogos. Museus e
centros de ciéncia podem contribuir para enfrentar esse problema ao oferecer experiéncias
educativas concretas, participativas e conectadas a curiosidade do publico.

O origami constitui um recurso especialmente adequado a esse propdsito. Por meio de
uma folha de papel, o participante acompanha transformagdes sucessivas e observa como retas,
angulos, eixos de simetria, poligonos e soélidos emergem de acdes realizadas pelas proprias méos.
A passagem do plano para o espaco torna visiveis rela¢gdes que, em abordagens exclusivamente
expositivas, podem permanecer abstratas. Oliveira (2022), ao desenvolver oficinas de origami com
estudantes do Ensino Médio, identificou beneficios para a compreensdo de conceitos de
geometria plana e espacial e para o raciocinio visual e espacial. Ferreira et al. (2021), em oficina
orientada pela Sequéncia Fedathi, observaram que a construgdo concreta de um cubo contribuiu
de modo determinante para a compreensado dos conceitos geométricos trabalhados e despertou
interesse dos participantes pelo uso pedagdgico do origami. Entre os membros desse projeto,
encontram-se especialistas em origamis, como pode ser visto no link: lia.ufc.br/~rudini/pop.htm.

Os jogos combinatérios constituem recurso igualmente adequado a esse proposito.
Trata-se de jogos de dois jogadores, sem elementos de sorte, em que cada posi¢do pode ser
analisada e classificada como vencedora ou perdedora para quem joga. Ao investigar um jogo
sobre um tabuleiro, o participante tenta decifrar quem pode vencer a partida, testa estratégias,
busca padrées e aprende a justificar suas conclusdes - um exercicio de raciocinio tao rigoroso
quanto ludico. O recente livro do coordenador, intitulado “Teoria dos Jogos Combinatérios em
Grafos” venceu o 5° Prémio Elon Lages Lima (SBM/SBMAC) e o Prémio Jabuti Académico 2026
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(categoria Matematica, Probabilidade e Estatistica), evidenciando o reconhecimento académico e
a relevancia desse campo para a divulgagao cientifica.

A proposta também se sustenta na integragéo entre ciéncia, arte e jogo. O origami e os
jogos combinatérios combinam precisdo, sensibilidade estética, tradicdo cultural, criatividade e
pensamento matematico. Em vez de separar fazer artistico, brincar e raciocinio cientifico,
permitem evidenciar que os trés envolvem observagdo, experimentagido, criacdo de padrdes,
formulacdo de problemas e comunicagao de ideias. Essa abordagem amplia as portas de entrada
para a ciéncia, inclusive para pessoas que inicialmente ndo se reconhecem como interessadas em
Matematica.

Sob a perspectiva da cultura maker, o participante deixa de ser apenas receptor de
informacdes e passa a projetar, construir, testar, corrigir e compartilhar. O baixo custo, a
portabilidade e a ampla disponibilidade do papel favorecem a reproducdo das atividades nas
escolas e comunidades, reduzindo barreiras materiais. Papéis reutilizados de origem limpa
poderdo ser empregados em atividades apropriadas, promovendo reflexdo sobre consumo
responsavel, reaproveitamento e sustentabilidade, sem comprometer a seguranca e a qualidade
pedagdgica.

Os jogos combinatérios apresentam vantagem semelhante do ponto de vista da cultura
maker e da inclusdo: partidas de jogos classicos podem ser reproduzidas com pedrinhas,
tampinhas, palitos, giz no chao ou tabuleiros de papel, dispensando materiais sofisticados. Essa
simplicidade material favorece a replicacdo das atividades em escolas e comunidades com poucos
recursos, permitindo explorar nogdes de estratégia, planejamento e antecipacido de jogadas de
modo acessivel e de baixo custo.

A pratica de dobrar papel mobiliza ainda atencio, sequenciacido de agdes, memoria
imediata, percepg¢éo visuoespacial, coordenagado visomotora, criatividade e persisténcia diante de
erros. Cruz (2002), em estudo observacional realizado no campo da Terapia Ocupacional com um
grupo especifico de criangas, identificou habilidades fisicas, psicofisicas, cognitivas e sociais
requeridas pela dobradura. Esses achados serdo empregados com prudéncia: a presente
proposta possui natureza educativa e cultural e nao oferecera tratamento, diagndstico ou
promessa de beneficio clinico. Eventuais agbes com finalidade terapéutica dependeriam de
parceria e supervisao de profissionais habilitados.

A pratica de jogos combinatérios mobiliza, por sua vez, atengdo, meméria, planejamento,
raciocinio logico-dedutivo, paciéncia e persisténcia diante do erro: ao jogar, o participante formula
hipéteses sobre quem vence a partida, testa e revé estratégias e aprende a lidar construtivamente
com a derrota. Esses achados serdo empregados com 0 mesmo cuidado adotado para o origami:
a presente proposta possui natureza educativa, cultural e recreativa, sem finalidade terapéutica ou
clinica.

A Seara da Ciéncia oferece contexto institucional coerente com essa iniciativa por sua
experiéncia em divulgacdo e popularizagdo cientifica, atendimento a escolas, exposi¢des
interativas, cursos, shows, astronomia, teatro e itinerdncia. A Seara atuara como unidade
proponente, sede e ambiente institucional de realizagcdo, oferecendo interlocucdo com escolas,
espacos expositivos e infraestrutura de mediagcdo. Essa insercdo nao retira a autonomia da nova
acao: o Origamis e Jogos Combinatdrios tera problema de intervengéo delimitado, planejamento,
equipe, metodologia, programacao, produtos, parcerias, indicadores e avaliagdo proprios, néo
constituindo mera atividade operacional do programa de extensao ja existente. A convivéncia no
museu possibilitara dialogo com seu acervo e suas agbes sem sobreposi¢cdo de objetivos ou
duplicagao de resultados.
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A identidade independente do projeto se materializa em quatro entregas exclusivas:
modulos investigativos de geometria por dobraduras e de jogos combinatérios; formagao
especifica de professores e licenciandos; acervo expositivo de Origamis e Jogos Combinatorios
com autoria comunitaria; e sistema préprio de acompanhamento e avaliacdo. As acgbes serao
divulgadas e registradas como programagao do projeto, permitindo reconhecer sua contribuicao
especifica para o compartilhamento de conhecimentos da universidade com a sociedade.

A relevancia social do projeto reside, portanto, em democratizar o acesso a experiéncias
de Matematica e ciéncia; valorizar a criatividade, o raciocinio estratégico e os saberes dos
participantes; oferecer recursos pedagogicos de baixo custo a professores; e fortalecer a relagéo
entre UFC, escolas e outros setores da sociedade. A gratuidade das acdes, a prioridade a rede
publica, a linguagem acessivel e as adaptagdes de ritmo, contraste, tamanho do papel e
complexidade dos jogos e das dobras contribuirdo para uma participagdo mais equitativa.

5. Objetivos gerais e especificos

5.1 Objetivo geral

Promover a divulgagdo cientifica e a aprendizagem significativa de conceitos de
geometria e de jogos combinatorios por meio do origami e de jogos matematicos, integrando
Matematica, Fisica, Arte, Cultura e praticas maker em agdes dialdgicas entre a Universidade
Federal do Ceara e diferentes comunidades de saberes.

5.2 Objetivos especificos

1. Planejar e realizar oficinas, cursos e palestras-dialogadas que relacionem dobraduras a
conceitos de geometria plana e espacial.

2. Planejar e realizar oficinas, cursos e clubes de jogos que relacionem jogos
combinatorios a conceitos de ldgica, estratégia e teoria dos jogos.

3. Criar experiéncias interativas que estimulem investigagao, raciocinio visual, espacial e
I6gico-combinatério, criatividade, autonomia e resolugao de problemas.

4. Organizar mostras, exposi¢oes e torneios de Origamis e Jogos Combinatérios, valorizando
producgdes, partidas e explicagdes elaboradas pelos participantes.

5. Produzir materiais didaticos acessiveis e de baixo custo, com diagramas de dobra,
tabuleiros e regras de jogos combinatdrios, questdes investigativas e orientagdes para
professores.

6. Formar professores e licenciandos interessados em empregar o origami e 0s jogos
combinatdérios como recursos para o ensino de Matematica e Ciéncias.

7. Estabelecer dialogo e parcerias com escolas e representantes da comunidade para
selecionar temas, adaptar atividades e avaliar resultados.

8. Realizar agdes itinerantes, conforme disponibilidade institucional, ampliando o acesso de
escolas publicas as atividades da Seara da Ciéncia.

9. Promover a integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo por meio do planejamento, da
execugao, do registro e da avaliagao sistematica das agoes.

10. Divulgar os resultados em eventos de extenséo e técnico-cientificos, incluindo o
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XXXVI Encontro de Extensao da UFC.

11. Divulgar os Jogos Combinatérios por meio de atividades ludicas, aproximando a
comunidade escolar de resultados de pesquisa reconhecidos por prémios como o
Prémio Elon Lages Lima e o Prémio Jabuti Académico.

6. Metodologia e atividades

A metodologia sera participativa, investigativa e adaptavel as caracteristicas de cada
grupo. As agdes nao serao organizadas como mera reproducao mecéanica de modelos ou regras
prontas. Cada atividade comecara pela escuta dos conhecimentos prévios e interesses do publico,
seguida de um desafio de construgdo, de investigagdo ou de uma partida orientada. Durante as
dobras e os jogos, o mediador formulara perguntas, acolhera diferentes estratégias e promovera a
verbalizagdo dos conceitos percebidos. A sistematizagdo matematica ocorrera apos a exploragéao,
relacionando a experiéncia concreta a linguagem cientifica.

Como referéncia didatica, sera utilizada uma adaptagdo da Sequéncia Fedathi: (a)
tomada de posi¢cao, com apresentacdo de uma situagcado-problema ou de um jogo; (b) maturagéao,
durante a exploracdo de hipoteses e estratégias; (¢) solugdo, com socializagdo e comparagao dos
caminhos e das jogadas encontradas; e (d) prova, com sistematizagdo dos conceitos e aplicagéo
em novo desafio ou nova partida. A complexidade dos modelos e dos jogos sera progressiva e
adequada a faixa etaria, ao tempo disponivel e as caracteristicas dos participantes.

6.1 Etapas de execucgao

Diagnéstico e articulagao: Reunides com a equipe da Seara e representantes de escolas ou
grupos parceiros; levantamento de interesses, necessidades, condigbes de acessibilidade e
conhecimentos prévios.

Desenvolvimento dos modulos: Selegcdo e teste de modelos de dobradura e de jogos
combinatdrios; elaboragao de roteiros, diagramas, regras e instrumentos de avaliagéo.

Formacao da equipe: Estudo dos conceitos matematicos e cientificos, treinamento em técnicas
de origami e em jogos combinatorios, mediacdo dialdgica, inclusdo, seguranga e registro das
acoes.

Oficinas e cursos: Realizagao de atividades praticas de dobradura e de jogos combinatérios em
niveis introdutoério, intermediario e tematico, com turmas de tamanho compativel com
acompanhamento individual.

Palestras-dialogadas: Apresentacbes sobre histéria e cultura do origami e dos jogos
combinatdrios, relacbes com a Matematica, aplicagbes cientificas e tecnolégicas e demonstragdes
manuais ao vivo.

Mostras e exposicoes: Exibicdo de modelos artisticos e cientificos, preferencialmente
acompanhados de legendas acessiveis e produgdes do publico.

Itinerancia: Realizagdo de agbes em escolas ou eventos parceiros, conforme demanda, logistica
e disponibilidade da Seara.

Avaliacao e devolutiva: Aplicagdo de instrumentos breves antes e depois das agdes, rodas de
conversa, registros de observacao e devolugao dos resultados aos partlcu)antes e parceiros.
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Sistematizacao e divulgacao: Organizagéo dos dados, aperfeicoamento dos materiais, produgéo
de relato de experiéncia e apresentacdo no Encontro de Extensao.

6.2 Eixos tematicos sugeridos

e Geometria que se dobra: retas, angulos, fragdes, congruéncia, semelhancga e simetria.
e Do plano ao espago: poligonos, poliedros, solidos modulares, area e volume.

6.3 Formatos de acao

Formato

Duracao

sugerida

Resultado

Oficina introdutéria | 90 a 120 min Turmas escolares e visitantes | Modelo construido e conceitos discutidos
Curso formativo 6ai12h Professores e licenciandos Sequéncia didatica adaptavel a escola
Palestra-dialogada | 40 a 60 min Publico geral Demonstracao e debate ciéncia-arte

Mostra/exposicéo

Periodo variavel

Visitantes do museu

Acervo comentado e producgdes
comunitarias

Acao itinerante

2a4h

Escolas e eventos parceiros

Vivéncia fora do museu e articulagao local

6.4 Acessibilidade, inclusao e cuidados

As atividades serdo gratuitas e planejadas com linguagem clara, demonstracéo visual,
repeticdo de etapas e tempo para apoio individual. Sempre que necessario, serdo utilizados
papéis maiores, alto contraste, modelos tateis, diagramas ampliados e organizacdo de duplas
colaborativas. A equipe buscara conhecer previamente necessidades especificas do grupo e
dialogar com professores, familiares ou profissionais responsaveis sobre adaptacdes razoaveis.
Fotografias, gravagbes e divulgagdo de producbes dependerdo de consentimento e das normas
institucionais de protecdo de dados. O projeto ndo realizard atendimento terapéutico nem
avaliacdes clinicas.

7. Interacao dialégica com as comunidades de saberes

A comunidade externa participara em diferentes momentos do projeto. Antes das acoes,
professores, estudantes e representantes dos grupos parceiros serao consultados sobre
dificuldades, interesses e temas relevantes. Durante as oficinas, suas estratégias, perguntas e
conhecimentos orientardo a mediagdao. Apds cada ciclo, rodas de conversa e formularios breves
permitirdo avaliar a experiéncia e redefinir modelos, jogos, linguagem, ritmo e nivel de desafio.
Producgdes, partidas e explicagbes elaboradas pelos participantes poderéo integrar a Mostra de
Origamis e Jogos Combinatérios, mediante autorizagéo, reconhecendo-os como autores e nao
apenas como destinatarios.

Para atender de forma inequivoca ao critério do edital, recomenda-se incluir formalmente
na equipe de execugao ao menos uma pessoa vinculada a uma comunidade parceira - por
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exemplo, professor da rede publica, educador social ou representante de instituicdo participante -,
definindo sua colaboracdo no diagnéstico, no planejamento e na avaliagdo. O nome devera ser
confirmado antes do cadastro no SIGAA.

8. Interdisciplinaridade

A Matematica fornecera conceitos de geometria plana e espacial, jogos combinatdrios e
raciocinio para obtencdo de estratégias; a Fisica permitira discutir equilibrio, estruturas,
movimento e aplicagdes de dobraduras; a Arte contribuira com composic¢ao, linguagem visual e
processos criativos; a Historia e os estudos culturais contextualizardo tradigdes e transformacodes
do origami e dos jogos matematicos; a Educacio orientara o planejamento, a mediacéo e a
avaliacao; e o Design e a cultura maker ofereceréo praticas de prototipagem e documentagéo. A
formacgédo de equipe com docentes, técnicos, licenciandos, professores da Educacgéo Basica e,
quando possivel, profissionais de areas como Matematica, Arte, Design ou acessibilidade ampliara
a interagao interprofissional.

9. Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao

A dimensao do ensino estara presente na mobilizagao de conhecimentos da Licenciatura
em Fisica, da Matematica, da didatica e da educacdo nao formal, bem como na formagdo do
bolsista, dos voluntarios, dos professores e dos licenciandos participantes. A extensao ocorrera na
relacdo direta e dialégica com escolas, visitantes e demais setores da sociedade, que participarao
do planejamento, da realizacdo e da avaliagdo das agbes. A pesquisa sera incorporada pela
revisdo de literatura, pela elaboracdo e teste dos materiais, pela observacido sistematica das
oficinas e pela analise dos dados de avaliagao, respeitando as normas éticas aplicaveis. Os
resultados retroalimentardo o planejamento das atividades e poderdo originar relatos de
experiéncia e trabalhos apresentados em eventos académicos, sem ftransformar a agao
extensionista em mera coleta de dados.

10. Impacto na formacao dos estudantes

O bolsista e os estudantes voluntarios desenvolverdo competéncias de planejamento
didatico, mediacdo cientifica, comunicacdo oral e visual, trabalho em equipe, producido de
materiais acessiveis, organizagdo de eventos, avaliacdo de ac¢des e relacionamento com publicos
diversos. O contato com professores, estudantes e visitantes permitira confrontar conhecimentos
académicos com situagbes reais, reconhecer diferentes formas de aprender e aperfeicoar a
identidade docente. A participagdo no projeto também estimulara reflexdo critica sobre
democratizagao da ciéncia, responsabilidade social da universidade, inclusdo e uso sustentavel de
materiais.

11. Promoc¢ao dos direitos humanos e da justica social

A proposta contribuira para a justica social ao priorizar escolas publicas e oferecer
gratuitamente experiéncias educativas de qualidade, utilizando materiais de baixo custo que
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podem ser reproduzidos em contextos com poucos recursos. A participacido sera orientada pelo
respeito a diversidade, pela valorizagao de diferentes ritmos e estratégias e pelo enfrentamento de
esteredtipos que apresentam a Matematica como conhecimento reservado a poucas pessoas.
Serao adotadas adaptagdes razoaveis para ampliar acessibilidade, linguagem inclusiva e critérios
transparentes de atendimento. A dimensdo ambiental sera incorporada por meio do consumo
consciente de papel, do planejamento para reduzir desperdicios e do reaproveitamento seguro de
materiais. As referéncias a cultura japonesa serdo contextualizadas com respeito, evitando
simplificagcdes ou apropriacdes estereotipadas.

12. Publico-alvo

Publico prioritario: estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio
e professores da Educacao Basica, especialmente da rede publica de Fortaleza e Regido
Metropolitana. Publico complementar: visitantes da Seara da Ciéncia, licenciandos, familias,
educadores de espacos nao formais e demais pessoas interessadas. A composi¢ao de cada turma
sera definida conforme complexidade, espaco e necessidade de acompanhamento,
recomendando-se até 25 participantes por mediador nas oficinas praticas.

13. Equipe e atribuicoes

Integrante/perfil Atribuicoes Carga

semanal
Prof. Rudini Menezes Coordenador Supervisao académica e institucional; 4 h
Sampaio articulagéo; acompanhamento e

avaliacdo. Especialista em jogos
combinatorios.

Estudante de Fisica - Bolsista Planejamento, produg¢do de modelos e 12 h
Licenciatura, origamista materiais, mediacao, registros, avaliagao
experiente e divulgacao.
Prof. Marcio Viana Colaborador Diretor da Seara da Ciéncia; organizagédo | 2h
Ramos dos espagos necessarios para as

atividades
Técnicos Adm da Colaboradores Organizagéo dos espagos necessarios 2h cada
Seara da Ciéncia para as atividades
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14. Cronograma

Periodo

Atividade

Responsaveis

Produto/marco

bolsistas e equipe
da Seara da Ciéncia

Abril Diagndstico, articulagdo com parceiros, Coordenador e Plano detalhado e
revisdo bibliografica e formacéao inicial. bolsistas instrumentos iniciais

Maio Desenvolvimento e teste dos modulos, Coordenador e Trés moédulos-piloto
diagramas e materiais de mediag3o. bolsistas

Junho Oficinas-piloto na Seara, avaliagao e ajustes.| Coordenador, Ao menos 3 oficinas

Julho-Dezembro

Oficinas Mensais sobre origamis
Oficinas Mensais sobre jogos combinatérios
Oficinas Mistas sobre origamis e jogos

Coordenador,
bolsistas e equipe
da Seara da Ciéncia

Ao menos 1 oficina
mensal

acompanhamento e avaliagdo continuada.

Julho Curso/oficinas de férias e preparagéo da Equipe Programacéao de
exposic¢ao. férias
Agosto Oficinas regulares e inicio de a¢gdes com Equipe Ao menos 4
escolas parceiras. acoes
Setembro Formacao de professores/licenciandos e Equipe e 1cursoe 1
acgao itinerante. convidados itinerancia
Outubro Mostra de Origamis e Jogos Combinatérios Equipe e Mostra aberta ao
e programacao ligada a ciéncia e comunidade publico
tecnologia.
Novembro Continuidade das oficinas, avaliagéo final Equipe Banco de dados
e sistematizacéo. e devolutiva
Dezembro Relatdrio, organizagdo do acervo e plano Coordenagéo e Relatério e
de continuidade. bolsista repositério de
materiais
Abril-Dezembro Registro, comunicagéo, reuniées de Toda a equipe Registros
mensais

15. Indicadores e resultados esperados

Os indicadores combinardo medidas quantitativas e qualitativas. As metas serao revistas apos o
diagnostico e adequadas a capacidade institucional, sem perder o compromisso com resultados

verificaveis.
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Resultado esperado

Indicador

Meta inicial

Meio de verificagao

Ampliar o acesso as atividades

Pessoas atendidas

600 participagdes
diretas

Listas ou contagem de publico

Ofertar programacao diversificada

Oficinas, cursos, palestras
e mostras

Minimo de 20
acdes

Agenda e relatorios

Priorizar a escola publica

Proporgéao de
participantes da rede
publica

Pelo menos 60%
do publico
escolar

Identificagdo institucional
agregada

Favorecer compreensao
geométrica e
l6gico-combinatéria

Desempenho em questdes
breves pré/poés ou tarefa
de aplicagao

Melhora média
no ciclo avaliado

Instrumentos diagnodsticos

Estimular autoria e comunicagao

Modelos/legendas

Ao menos 80

Portfolio e registros

formados

participantes

produzidos pelo publico produgdes autorizados
documentadas
Apoiar praticas docentes Professores/licenciandos Ao menos 30 Frequéncia e avaliagéo

Produzir recursos reutilizaveis

Modulos ou roteiros
didaticos

Ao menos 6
modulos

Acervo da Seara

Assegurar satisfacao e relevancia

Avaliacao positiva dos
participantes

Pelo menos 80%
de avaliagbes
positivas

Questionario breve

Fortalecer dialogo comunitario

Parceiros que participam do
planejamento/avaliacdo

Ao menos 2
instituicdes/grupo
s

Atas, registros e devolutivas

Formar estudantes extensionistas

Competéncias
desenvolvidas e reflexdo
critica

1 portfolio e
autoavaliagdes
periddicas

Diario de campo e relatério

Socializar resultados

Trabalhos e apresentagoes

1 trabalho no
Encontro de
Extenséao

Comprovante de
submissao/apresentagéo

16. Avaliacao

A avaliagdo ocorrera em trés niveis. No nivel formativo, cada oficina incluira sondagem
inicial, observacao do processo, registro das duvidas e sintese final. No nivel de resultados, serao
empregados instrumentos breves e adequados a faixa etaria, como identificacdo de propriedades
geométricas, resolugcao de um pequeno desafio, escala de percepg¢ao e perguntas abertas. No
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nivel institucional, a equipe realizara reunides mensais para comparar indicadores, examinar
dificuldades e decidir ajustes. Os parceiros e participantes receberdo devolutivas acessiveis dos
resultados. Dados pessoais serdo coletados somente quando necessarios, com consentimento e
observancia da LGPD; os relatdrios priorizarao informagdes agregadas.

17. Resultados e produtos esperados

e Programacéo regular de oficinas, cursos, palestras-dialogadas e agdes expositivas na Seara
da Ciéncia.

e Mostra de Origamis e Jogos Combinatérios com participagédo autoral da comunidade e
modulos didaticos de baixo custo testados com o publico.

e Ampliacdo da compreenséo e do interesse por geometria e por jogos combinatorios,
avaliada por instrumentos compativeis com cada agao.

e Formacao de professores, licenciandos, bolsista e voluntarios em mediacéao cientifica e
metodologias ativas.

e Fortalecimento de parcerias entre UFC, escolas e espacos educativos.

e Portfélio, relatério, trabalho para evento e base metodoldgica para continuidade do projeto.
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